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El tiempo del Mitante



ElI Tiempo del Mitante, 2016-17

SINTAGMA Instalacion, peluca, mueble y pieza tecnica mixta, vista global
Vista global exposicion El Tiempo del Mitante, KIOSKO Galeria

Con El tiempo del Mitante, hablamos de las posibilidades autogenerativas y eternizantes del
mito. El proyecto explora formas diferentes de reapropiacion y transcripcion de la complejidad
mitica como expresidn cultural propia de cada época. En este caso con diversos procesos, uno
que explora una naturaleza performativa materializando este tiempo de transformacion y au-
togeneracion del mito y por otra parte una reapropiacion del lenguaje a través del cuerpo. La
relacién entre cuerpo/lenguaje se presenta a través de una experimentacion prostetica.

El Mitante es este ser, nosotros, que a su vez genera este nuevo espacio de existencia proyecto
en su cartografia. Todos somos el mitante y generamos nuestra propia cartografia desde la
construccion de nuestro lenguaje.

Pintura colaborativa, accion “semi performatica”



La mano del mitante

Fotogramas del GIFF “ Mitando manos”™

Vista de la Instalacion, INENARRARBLE, ESIP , La Paz

“La mano del Mitante”, Guante de cuero, cuerina, tipos de maquina de escribir, madera, 38x | 6cm

Vista global exposicion El Tiempo del Mitante, KIOSKO Galeria



Mythos, es una serie de taepeados sobre
papel de arroz, una materia que se presenta
como un justo medio entre la tela y el papel.
Cada vez nos acercamos mas al lado textil
y vestimental de la obra, aquella que quiere
explorar y versar un nuevo lenguaje, una
arquitectura visual con contenido.

“Mythos,” serie de 3 taepeados sobre papel de arroz,
colgadores de madera, 22x50cm



FANZINES

“Fanzines”, 3 fanzines taepeados sobre papel de arroz, con juegos de color y transparencia,
cuentan 3 mitos diferentes, obras manipulables

El Fanzine, o reapropiacion de este formato primero dentro de su contrario, que seria una obra unica
dificilmente reproducible, ( aunque si termine fotocopiandola para generar la Cartografia del Mitante)
Es un juego de transaprencias que generar superposiciones, de caminos, de mapas, pero tambien de tex-
tos, de informacion, un sistema escrito, sin el CODEX presente ahi mismo, pero existente. Tiene sentido.



CARTOGRAFIA DEL MITANTE

“Cartogrdfia de un Mitante”,

fotocopias blanco y negro de los 3 fanzines
1,20m x [,70m






